


Digitalis torténetmesélés
a nevelési-oktatasi folyamatban

Szerkesztette:

Lanszki Anita

Liceum Kiadé
Eger, 2017



TARTALOMJEGYZEK

DIGITALIS TORTENETMESELES

A NEVELESI-OKTATASI FOLYAMATBAN........ccoouruimrmimriaeneieriacneicsinnes 11
1. Lanszki Anita: Bevezetés.......cocovvuieirieieieieniesecieceeeeeeee e 11
Szerkeszt6i Gitmutaté az esettanulmdnyok olvasdsdhoz.........ccceeeeiiieiennens 14

2. Ollé Janos: A digitdlis torténetmesélés a didaktikdban

és az iskolapedagdgidban.........ccccevveuiniiiiinieiniiice e 17
2.1. Oktatds és informatika..........ccccooviiiiiiiiiiniiiiiiiiiiccce, 17
2.2. Informiciés tdrsadalom és iskolapedagdgia..........ccoovuevuiiiiniiininnnnn, 18

2.3. Az integralt tanuldsi kérnyezet szerepe
a digitdlis torténetmesélés alkalmazdsaban.........cccovvevieiiincnicincnnee. 19

3. Lanszki Anita: A digitdlis torténetmesélés

mint komplex tanuldsszervezési eljards.........ccovevvevviininivininccnnnnne. 22
3.1. A digitdlis torténetmesélés mOdSzere......curuerveveiniinieinenieeeenieeenenne 22

3.2. A digitdlis torténetmesélés mint tevékenységkozponti,

integrativ tanuldsszervezési eljaras..........ccevevvevirininieinineieieeenn 33

3.3. A digitdlis torténetmesélés kompetenciafejlesztd hatdsa....................... 35

3.4 OSSZEEZES...vveeveeeveirieeiseieis sttt 40
4. Janurikné Soltész Erika Andrea: A digitdlis torténetmesélés

tanul6i problémamegolddsra gyakorolt hatdsa..........cccoveiiicinininnee. 44

4.1. A problémamegoldé képesség jelentésége a 21. szdzadban.................. 44

4.2. Technolégia: informdacidk és eszkozok napjainkban
a tanuldsi folyamatokban..........coccoieiiiniciiiininicce 45

4.3. A digitdlis torténetmesélés mint az eszkozhaszndlat
innovatfv, konstruktivista MOdSzere.......coeeeemueeeeeeieeeeeeeeeeeeeee e 46

4.4. A digitalis torténetmesélésben rejld tanulé6i

képességfejlddési lehetdségek......ouviiuiiniiniiininiiiiiiiiiiciice 47



4.5. A probléma......cociiiiiiiiic e
4.6. Tanuldi problémamegoldis a digitilis torténetmesélésben...................

4.7. A digitdlis torténetmesélés problémamegolddsra
gyakorolt hatdsdra vonatkozd kutatdsok...........ccccoeeuviiniiinninncnn

4.8. C)sszefoglalés ......................................................................................

5. Ndmesztovszki Zsolt: Digitilis torténetmesélés
mobil eszkdz6k segitségével........cooiviniiiniiiiiiiiiiiiii

5.1 BEVEZETO. ettt et
5.2. Kiterjesztett valOsdg.......coeuivivuiiniiiiniiiiiiiciiecieciecccceeeceeen
5.3.AlKalmazdsok......c.cerueeriirieiieieee e
5.4. Sajdt tapasztalat bemutatdsa........ccoevevveieirienieininiciencceeeeeee

6. Kovics Cintia: A digitdlis torténetmesélés
mint projektalapt tanitdsi-tanuldsi modszer........coocooveeieiniiieincnnennn.

6.1. A projektalapt tanitdsi-tanuldsi médszer fogalma........ccccceviicennnee.

6.2. A projektmunka szakaszai, a projektmodellek
és a projektalapt oktatds technikdi........ccooviveiiiiininciiiiiii

6.3. A projektmddszer elényei és nehézségei........ooevviiuininiiniinincinncnne.

6.4. A digitdlis torténetmesélés felhasznilhatdsiga

a projektalapt tanitdsi-tanuldsi folyamatokban.........cccccoeevviniiiininnnn.

6.5. OSSZEfOGIaldS. .. vvvereieiiieicieiiei e

7. ESETTANULMANYOK.......ccoiieiiiiieiieieieiesiese e snsenens

MAGYAR NYELV ES IRODALOM.....comsirvvvvmrinerssiissnnssssssassssssssssnssse
7.1. Dénesné Szak Andrea: A digitdlis torténetmesélés alkalmazdsa a magyar

irodalom érdkon — kreativ versfeldolgozds 5. osztdlyos tanuldkkal...............

711 BEVEZELO. .ttt

7.1.2. Mibél lesz a cserebogdr, avagy hogyan sziiletik
sok kis digitdlis tOrténet?.....coeeveuiriirieininieieieeceece e

89



7. 1.3, KONKITZIO e e e e e 99
T 1 IMEULEKIETEK . . 100

7.2. Dombéviri Laszléné: Kreativ irds digitdlis torténetmesélés segitségével,
avagy lgy irunk mi — 8. osztédlyos tanul6k énreflexiéi

Karinthy Frigyes stilusdban...........ccccoouceeiniiiininiiiiciicccccces 110
7.2.1.BEVEZEO....cviiiiiiiiiiiiii 110
7.2.2. A digitdlis torténetmesélés folyamata........ccooeeeevvueinieiniicinicnnnee 111
7.2.3. Tapasztalataim a médszerrel kapcesolatban...........ccovveeeiicinicininnne. 120

7.3. Weil Akos: Fn, Petéfi Sandor —

A digitdlis torténetmesélés alkalmazdsa irodalomérdn....................... 128

7.3.1. BEVEZETO. .eeeeeeiiiie ettt ettt ettt e e et e e st e e e e 128
7.3.2. A digitalis torténetmesélés folyamata

Petéfi Sandor ars poeticdjdnak feldolgozdsdban...........ccccceeveieicunnnnnee. 131

7.3.3. KONKIUZIO......uiiceiieiiiiiecieeceeeece et 140

TORTENELEM ES ALLAMPOLGARI ISMERETEK.......cccvvrveeriereriannnns 145

7.4. Molnéarné Kévér Ibolya: Torténelmet formélé személyiségek —
digitdlis torténetmesélés alkalmazdsa

a torténelem és a tarsadalomismeret tanitdsdban.........cccceeceerienieeienncne 145

741, BEVEZEIO ettt 145
7.4.2. A megvaldsitds folyamata.......coeueevieinieuininieineiniccceceeeees 151
7.4.3. KONKIUZIO. c...cuiiiiiiiiiieieeceeeeeee et 158
IDEGEN NYELV.....iitiiitiieteeesee ettt 162

7.5. Cs6szné Tamas Ménika: Allat(i) torténetek. Greenbox technolégidval

tdmogatott digitdlis torténetmesélés 6todik osztdlyban........ccccvuvivivininnaces 162

7.5. 1. BEVEZEO. ..e ittt 162
7.5.2. Digitélis torténetmesélés az angolordn.........ccccvviviiieininiiinnnnne. 167
7.5.3. KONKIUZIO.c.cveeiiiiiiieicieesteee e 174



7.6. Németh Ménika: Digitdlis torténetmesélés alkalmazdsa

Al szint(i, német mint mésodik idegen nyelv érdn........cccccooevevnenene. 180
7.6.1. BEVEZELO....eiiiiiiiieiiciiciceteeee s 180
7.6.2. A digitdlis torténetmesélés folyamata.........coeeeveenenieincnrcnecnnennne 184
7.6.3. A digitalis torténetmesélés alkalmazdsinak tanulsigai.................... 188

7.7. Tongori Agota: Viltozdsok — Digitdlis torténetmesélés az angoléran......... 192
7.7.1. Infrastrukeurdlis és pedagdgiai hAttér.....c.ooveevveuiiniciniiiiicinnn 192
7.7.2. Projektlink....c.ccoriniiiiiniic e 196
7.7.3. KONKIUZIO. c.cveeiiieiieiieieeiesee e 212

7.8. Kasné Havas Erika: Kornyezetvédelem, kornyezettudatossig
az angol nyelvérdn (B2 szint) — A digitdlis torténetmesélés

mint a tanuléi online-offline egytittm(ikodés j6 médszere.................... 214
7.8.1. BEVEZETS..uviiiiiiiiiiicieccet e 214
7.8.2. A digitdlis torténetmesélés modszere
és a témakor feldolgozdsinak szakaszai........cccvevveircnicinincnncencnee 216
7.8.3. KONKIUZIO....ccveviieiieiiieicescecee s 232
MATEMATTKA. .....oeiieteetet ettt ettt 235
7.9. Téth Lészléné: A tortek tdmaddsa —
digitalis torténetmesélés matematikadran...........ccoeevviiiiiiiiinciiniinnnes 235
7.9.1. BEVEZELO. .ttt 235
7.9.2. A digitélis torténetmesélés folyamata matematikadran................... 238
7.9.3. Konklazié — reflexiéim a projekttel kapcsolatban............cccc..c... 247
TERMESZETISMERET..........oosiriiinrriiineeiisnseissseess s 251
7.10. Gulya Nikoletta: Beszédes bolygdk —
Naprendszeriink dttekintése digitdlis torténetmesélés segitségével........... 251
7.10.1. BEVEZELO....ueiviiiiiiiiiiciecc 251



7.10.2. Digitélis torténetmesélés

a természetismeret tantdrgy keretein beltil........ccoeovviniiiiinincnenee. 254
7.10.3. KONKIGZIO. c.eoveiiieiiiiiiiiieccccccc e 261
INFORMATIKA. ..ottt 264

7.11. Kiss Andrds: Robottorténetek, avagy mi forog a gépek fogaskerekében?
Altaldnos iskolds tanulék benyomdsai

a technolégiai innoviciéval kapcsolatban...........ccccoveciiiiiniinnnn. 264
7111 BEVEZELG .ot 264
7.11.2. Robottdrténetek.......ocivueieirinieiiiiiiiciiiicieeeeeeees 271
7. 11.3. OSSZEEZES.evrvuiareriarirtisisieeseissise st 277

7.12. Bétoriné Zaja Eva: Digitdlis torténetmesélés
és Lego-robot-programozds a kozépiskoldban

(gépészet és informatika dgazat tanuldinak bevondsdval)....................... 280
712,01 BEVEZELO...eiiiiiiiiiiiiie e 280
7.12.2. A digitélis torténetmesélés folyamata........ccooeviiiiiiiiiiiininnne, 281
7.12.3. A folyamat tanulsdgai.........coeeveerinieininiiiiinieiecnceree 286

VIZUALIS KULTURA.......oovoinriinrimisnnisesesss s 290
7.13. Vétekné Krasznai Noémi: Film a filmrél, avagy digitélis

torténetmesélés a portrétdl a pop-artig.......cccevevveveerenieireneeeinrenne 290
713,10 BEVEZETO.c..viinviiiiiiiiiiiiciiccitcct e 290
7.13.2. Digitdlis torténetmesélés bedgyazdsa a vizudliskultira-6rékba........... 293
7.13.3. KONKIGZIO. ..o 312

DIOK .ottt ettt ettt aeaene 317

7.14. Péter Agota Marianna, Vass-Eysen Abel:
Farsangi témahét egy dltaldnos iskoldban —

a digitdlis torténetmesélés alkalmazasa a DOK munkdjaban.................... 317
7141, BEVEZELO..ueeiviiciieiiieieteieeete et 317



7.14.2. A digitélis torténetmesélés folyamata.......ccoecevereeerinicniccncnnennne
7.14.3. KonKkIGzi6......ccoooviiiiiiiiiiiiiiciicccccce
Vilogatds az esettanulmdnyokban emlitett digitdlis torténetekbdl....................
A KOTEE SZEIZOM. vttt sttt

10



7.12. Bétoriné Zaja Eva: Digitélis torténetmesélés és Lego-robot-programozis a
kozépiskoliban

(gépészet és informatika dgazat tanuléinak bevondsival)
7.12.1. Bevezetd
Intézményi kornyezet, szakmai pdlyafutdsom

Egy vidéki szakgimndziumban tanitok matematikdt és informatikdt. 1962-ban
alapitott iskoldnk a kozel 30 000 f8s heves megyei kisvdrosban egyetlen miiszaki
szakgimndziumként mitkodik. Négy szakmdban végziink képzést 14-20 éves kor-
osztaly és felnbttek szdmdra: elektronika, informatika, gépészet és kozgazdasig
a 9-12. évfolyamokon és az eredményes érettségi megszerzése utin gyengedramu
és er6sdramu, gépgydrtastechnoldgiai technikus, szoftverfejlesztd,valamint pénziigy
és szamviteli tigyintéz8 szakokon. Iskoldnkba 700 didk jdr, akik koziil 2 6 SNI,
10 £ BTMN, 10 {8 hdtranyos helyzet(i és 3 {6 halmozottan hétrdnyos helyzetd.

Az eszkozpark jelentds fejlesztései szakképzési keretbdl valésultak meg. 22 tan-
termiink koziil 10 interaktiv tdbldval, 10 projektorral felszerelt, 6t szdmitégépter-
miinkben 20 f&s csoportok oktatdsa biztositott, melyek koziil egyben 21db iMac
computer taldlhaté. A szakmai képzésekhez egy multimédia- és egy halézati labor,
egy taniroda, 6t gépészeti és négy elektronikai mihely 4ll rendelkezésre. Intézmé-
nyiink 2011 6ta az Egri Féegyhdzmegye fenntartdsdval miikodik.

A kibdvitett iskolavezetés tagjaként, a hétfds informatika munkakozosség veze-
tésével biztak meg. Jelentds fejlesztések palydzatok elnyerésével valdsulhatnak meg,
melyek irdsdban, illetve megvaldsitdsaban egyardnt aktivan részt veszek.

A digitalis torténetiink fészerepldje is egy tehetséggondozé pélydzaton nyert Lego
EV3 Mindstorms készletbdl épiilt fel, valamint a résztvevd didkok is ezen tehetség-
gondozd program tagjai, kiilonbozé osztalyokbdl (2 £6 9.-es informatika, 2 £6 11.-
es gépészet és 1 {6 1/13.-0s gépgydrtistechnoldgiai technikus tanulék). A csoport
a leginkdbb érdeklédd, aktiv tanul6kbdl jott [étre, akik tanulmdnyi teljesitményiiket
tekintve j6 eredménytek, szakmai tantdrgyakbdl kivdl6an teljesitenek. Mindannyian
olyan fidk, akik szabadidejiiket informatikai programok megismerésével, gépek
szerelésével toltik, gyakran maximilis sziil6i tdmogatdssal. Sajnos tobbségiik (3 £6)
sziilei elvéltak, de egy kivétellel szimithatnak mindkét fél segitségére.

27 éves pélyafutdsom sordn minden iskolatipusban volt szerencsém tanitani
az dltaldnos iskoldtdl a féiskoldig. Leginkdbb a kozépiskolai korosztdly 4ll kozel
hozzdm. Matematika—informatika szakosként megtapasztalhattam, hogyan tudnak
lelkesedni egy-egy gondolkodtaté feladat megolddsdnak keresése kozben a tanuldk.
A dupla programozasérak kozti sziinetekben pedig folyamatosan dolgoznak, hiszen
a gondolatnak nem szabhat hatdrt a kicsengetés. A matematika-orosz tandri dip-
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loma utdn informatika szakos oklevelet is szereztem. Majd az informatika szakvizsga
megszerzését kovetden elsk kozott keriilhettem be az Oktatdsi Hivatal immdr 4j
feladatokkal béviil szakértdi névjegyzékébe. Pedagdgiai-szakmai ellendrzés és peda-
gégusmindsités szakteriiletek megjelolésével mesterpedagégusi fokozatot kaptam.
A szakképzésben a Nemzeti Szakképzési és Felndttképzési Hivatal megbizdsabol
vizsgaelnoki feladatokat ldtok el informatika szakképesitések szakmai vizsgdin.
Munkakozosség-vezet6ként a vdrosi, megyei és orszdgos versenyekre vald jelentkezés
és az eredmények ismertetése sordn lehetdségem van azokat a tehetséges didkokat
is megismerni, akikkel a tanérikon nem taldlkoztam még. Igy volt ez a jelen pro-
jekt esetén is. A kozos feladatra kivalasztott didkok egyikét se tanitom, egyrészt
a tehetséggondoz6 szakkor sordn ismertem meg 6ket, mésrészt legtobbjiiket minden
kollégdm ismeri, mert vagy eredményes szerepléi kiilonbozd szinti versenyeknek, vagy
a programok szervezésében aktivak. Kiemelkednek térsaik koziil segitékészségiikkel.

A jelenlegi projekthez kapcsolédéan is szerencsésnek mondhatom magam, mert
iskolank igen sok olyan eszkdzzel rendelkezik, melyek hatékonyan segitették munkdnkat.

A digitilis torténetmesélés vdlasztdsanak okai

A pélydzaton elnyert tehetséggondozé program oktéberben indult. A foglalko-
zésok sordn gépész szakos kollégdimmal igyekeztiink elsajétitani, majd a gyereknek
is megmutatni, hogyan épithetd dssze egy, illetve tobb Lego robot, milyen 1épé-
sekbdl all az 6t vezérlé program. Mivel ez szdmunkra is egy 0j kihivést jelentett
(eddig nem rendelkeztiink ilyen készlettel) gyakran a didkokkal egytitt kerestiik
a megoldds lépéseit. Készitettiink vonalkévetd robotot, olyan kigyét, mely hozza
kozeledve ,harap”, tdrgyak felemelésére alkalmas gépet.

A projekt lezdrdsaként mindenképpen olyan produktum létrehozdsa volt a cél,
mely lehetéséget ad a didkok szdmdra, hogy a tanév sordn tanultakat 6sszefoglal-
jak, djra dttekintsék, és nem utolsé sorban bemutassik. Mindenképpen kivdncsi
voltam, hogy a 60 6rds program sordn mi hatott rdjuk leginkdbb, mely részeket
tartjdk fontosnak a tanultakbdl, és hogyan tudjdk ezt prezentdlni. A DST teljes
mértékben megfelelt erre, és mivel az eszk6zok is rendelkezésre dlltak, és a kis
csapat tagjai is lelkesen fogadtik, egyértelmi volt a dontés.

7.12.2. A digitalis térténetmesélés folyamata
Elbkészitd szakasz

A program keretében hetente egy, 3 6rds alkalommal taldlkoztunk tanérdk utdn.
Mivel a projekt megvaldsitdséhoz legalibb 10-15 dra volt sziikséges, a legalkalmasabb

idépont a digitalis témahét volt, mely orszdgos kezdeményezéshez immdr mdsodik
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alkalommal csatlakoztunk. Az iskolavezetés engedélyével ezen a héten minden
nap 6-7-8. érdban dolgoztunk egyiitt. Az elékészités sordn Stleteket gydjtdetiink
a megvaldsitdshoz, melyik robotot vélasszuk, melyik épithetd meg a rendelkezésre
4ll6 eszkozeinkbdl, milyen programrészleteket mutassunk be. A didkok otleteltek,
keresgéltek a kordbban megirt programok kozott. Miutdn ismertettem velitk a DST
f&bb [épéseit, elemeit, jellemzdit, a projeke céljdt, kozosen megtekintettiink néhdny
kész digitélis torténetet. Ez nagyban segitett a story kitaldldsdban.

Bér a tehetségprogram sordn mdr megismerték a csoport tagjai egymdst, nem volt
még alkalom, hogy kozosen, igy 6ten egyiitt dolgoztak volna. Volt a csapatban két
hatdrozott gondolkoddst didk, akik kezdetben nehezen miikédtek egyiitt, viszont
a kozos otletgylijés sordn egyre inkdbb megismerték egymdst és taldn sajt magukat
is, igy a projekt hetére mdr hatékonyan tudtdk egymadst segiteni. Kiilonds élmény
volt a két kilencedikes tanulé szdmdra a csoportba val6 bekeriilés, hiszen 8k csak
szeptembertd] ismerkedtek az iskola szokdsaival, a tdrsaikkal. Az idei szakmai napok
rendezvényen tlintek ki ,,Escape from Bottydn” szabadulészobds jatékukkal, melynek
eseményeit online csatorndn kozvetitették az érdekl6ddk szdmdra a Youtube-on.
Bar a Lego robotokrél még keveset tudtak (februdrtdl csatlakoztak a csoporthoz),
viszont a digitalis fot6zdssal, videdfelvétel készitésével kapcsolatos ismereteik nagy-
ban hozzdjdrultak digitdlis torténetiink elkészitéséhez. Miutdn mindenki szdimdra
korvonalazddott a feladat és az elérendd cél, felosztottuk a munkafolyamatot. Meg-
beszéltiik, hogy milyen 1épések varnak rink a témahéten. A linoit.com oldalon egy
csoportot hoztunk létre, melyhez hozzérendeltiink egy postit tdblat. Majd az online
is elérhetd feliileten mindenki rogzitette vallaldsdt (Idsd 1. dbra).

Ldbra: A csoport Linoit-fala (sajdt szerkesztés)
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Az el8készités sordn nem kis feladat volt a kivalasztott robot megépitése (ldsd
2-3. 4bra), EV3RSTORM esetén ez elséként 5 éra alatt, masodikként mdr 3 éra
alate sikertilt. Szintén kordbban késziilt el a robot téglaképernydjére a Bottydn
logd, mely abban jelentett nehézséget, hogy meghatdrozott képpontszimhoz
kellett igazitani egy még ismeretlen, viszonylag egyszer(i (LEGO software Image
Editor) feliileten.

2-3. dbra: A robotépités (sajdt fordk)
ADST

A témahéten egymds bemutatkozdsa, megismerése céljdbél a story circle megval4-
sitdsa sordn, miutdn kordbban mdr megéllapodtunk abban, hogy az EV3RSTORM
lesz a megépitendd robot, olyan szerepjdtékot jatszottunk, melynek alapmondata
a ,...ha én lennék EV3RSTORM...” volt. A legjobb &tleteket dsszegyijtottiik,
ebbdl késziilt el a kezdeti forgatékonyv. A munka sordn kideriilt, hogy tdl sok
mindent szerettek volna megvaldsitani, til sokféle épitési és programozdsi lehe-
t8séget akartak bemutatni, igy a végleges storyboard szinte a videdvdgds eldtti
napon késziilt el. (PL.: szerették volna a torténet végén még életre kelteni a robotot,
az utolsé képkocka egy fényfotdzdsi technikdval késziilt kép lett volna, melyben
EV3RSTORM az éjszaka kozepén, a sotétben egy limpaval felirja a VB] feliratot.
Ez sajnos egy késébbi projektben tud megvalésulni, idé hidnydban.) A forgaté-
konyv és a szovegkonyv megirdsat, mivel kiilonbo6z6 osztdlyok didkjai voltak jelen
a projektben, egy-egy online is elérheté Google Docs dokumentumban kezdtiik
el, hogy mindenki hozz4 tudja irni 6tletét (ldsd 4-5. dbra).
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4-5. dbra: Online kollaborativ szivegirds Google dokumentumban (képernydfotok sajdt szamitdgéprdl)

Az iskola multimédia-laborjéban kaptunk lehetdséget a kisfilm megalkotdsara.
Ebben a teremben egyszerre egy maximum 12 f8s csoport tud letilni. A hdrom
asztalcsoporton négy-négy szamitégép van, valamint egy tandri asztal, kever8pulttal
és Smart Sync teremfeliigyeleti software-rel. Ebben a tanteremben minden olyan
eszkoz rendelkezésre allt, melyre a digitdlis torténet fotézdsahoz, filmezéséhez, szer-
kesztéséhez sziikségiink volt. Igy minddssze a foot- és vide6dllvanyt kellett dsszeszerel-
niink az egyes miiveletekhez. Miutdn az elsé két napon a felvételek 70%-a elkésziil,
a két informatikus i a képek szerkesztésén dolgozott PhotoShop programmal.

6-7. dbra: A LEGO robotok szétszedése (sajit készitésii fordk)

A szétszedést bemutatd fotékat fehér hdttér eldtt készitettitk (1dsd 6-7. 4bra),
hogy ez homogén feliiletet jelentsen a szerkesztéshez. A kozel 70 kép kiszerkesz-
tése kettejiik szdmdra hdromnapos munka volt. Kézben a tobbiekkel a vided-
és hangfelvételeket készitettiik. A harmadik napon az elkésziilt szévegkonyv alapjin
rogzitettitk a parbeszéd részeit. Torténetiinkben a robot és épitdje beszélget. A beszél-
getést viszont kiilon-kiilon vettiik fel szerepldnként, mivel igy lehetett a mikrofont
fixen rogziteni, és minden mellékzajt ki tudtunk sztirni. A robot hangjdt életre keltd
fit hangosabban beszélt, mint az épité, igy a felvételek egymds mellé illesztésénél
a kiilonboz8 hangsdvok hangerdsségét egymdshoz kellett igazitani. A negyedik napon
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ellendriztiik, hogy a kész felvételek megfeleléek-e, kell-e jra fotézni, filmezni. Vol-
tak sajnos életlen fotdk, ezeket Gjrafényképeztiik. A prébalkozdsok sordn, mivel én
sem vagyok profi a digitdlis fot6zdsban, nem ismerem egy Canon EOS 600D gép
osszes bedllitdsi lehetdségét, a didkok rutinosan hivtdk segitségiil a nyilvinos bemu-
tatévidedkat, akdr spanyol nyelven is. (Bdr nem tudnak ezen a nyelven, de a képek
magukért beszéltek és ket nem zavarta, hogy nem értik a magyardzatokat, végiil
kikisérletezték a megolddst.) Ugy vélem, ez a korosztdly valéban informdcidszerzési
alapeszkozként rendkiviil rutinosan kezeli okoseszkozeit és az internetet. (Kordbban
az egyik didk, amikor olyan teremben voltunk, ahol nem 4llt rendelkezésre a kép-
szerkesztéshez csak Paint, pillanatok alatt csatlakozott TeamViewer-rel az otthoni
szdmitégépéhez, melyen telepitve volt a PhotoShop és megoldotta a problémdt.)
Egyébként a témahétnek egy igen fontos célja, hogy a didkok megtapasztaljik
az informéciédradatban valé szelektiv eligazodist. Ugy gondolom a projekt sordn
ez is maximélisan megvaldsult. A digitdlis torténetiinkhoz illeszkedd hattérfotd
és zene kivalasztdsa eldtt igyekeztem tudatositani a didkok szdmdra, hogy milyen fon-
tos a szerz8i jogok védelme, s hogy az alafestd zenét is olyan helyrdl hasznaljék, ami
vagy a Creativ Commons altal megjelolt oldalakrél van, vagy korldtlan felhaszndldsi
lehetdséget ad. Végiil a lego.com hivatalos oldaldrél letolthetd (a CC képtarban is
megtaldlhaté) hiceérkép mellett dontottek. a zenét pedig a youtube.com oldalon
NoCopyrightSounds jeloléssel elldtott forrdsok koziil vélasztottdk ki.

A kontaktérékon a legnagyobb gondot a tervezett id8 betartdsa jelentette. Bdr
mindenki a képességeinek, tuddsinak megfelelden vallalt feladatokat, de mindany-
nyian kivdncsiak voltak egymds ismereteire, igy folyamatosan tanitgattdk egymdst
a szerkesztéshez haszndlt programok haszndlatdra.

Tulajdonképpen hdzi feladatokat nem készitettem el8, mert az adott nap végén
mindenki tisztdban volt azzal, hogy a kovetkezd 1épéshez neki mi a dolga. (Az egyik
fit mdsnap portaiigyeletes volt, ami iskoldnkban azt jelenti, hogy a felnétt portds
munkdjit segiti, pl. vendégeket kisér fel. Azzal a kérdéssel dllt el, hogy ha nincs
éppen dolga mint portds, elhozhatja-e a sajdt laptopjdt, és dolgozhat-e a feladatin
déleldtt, mielSte a kozos brakra jonne.)

Bér a projektben rész vevd didkok 15-20 év kozottiek, folyamatosan figyelnem
kellett arra, hogy az el6re tervezett beosztdstdl ne térjiink el. Minden nap végén
megbeszéltitk a mar kész és a még megoldandé feladatokat, ha pedig kezdtek elveszni
a részletekben, igyekeztem 4tlenditeni ezen Sket. Ugy gondolom, akér tobb héten
4t is eljatszadoztak volna, ha lehetdségiik van rd.

Az egyes munkafézisokat tobbnyire az el6zetes véllaldsoknak megfelelden egyénileg,
parosan és csoportban is végezték a tanulék. A csoportok és pdrok aszerint alakul-
tak, hogy ki melyik feladatrész megolddsiban volt jértas. Persze eléfordult, hogy
miutin megmutattdk egymdsnak a PhotoShop fogisokat, az tjdonsig élményétdl
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hajtva, akinek éppen a hangfelvételnél kellet volna segédkeznie, képet szerkesztett.
Véleményem szerint éppen ezek a lehetdségek jelentették igazdn az alkotds 6romét.

A kisfilm tartalmaz képernydéfelvételeket is (8-9 dbra). Ezek készitési médja a didkok
szdmdra még ismeretlen volt. Miutdn néhdny lehetséges programot megmutattam
nekik (Community Clips, OBS Studio, SOM — Screencast-o-matic —, CamStudio),
8k vélasztottdk ki a szamukra leginkdbb kezelhetét (OBS Studio).

8-9. dbra: Videdfelvételek készitése

A digitdlis témahét utolsé napjdn a vérosi televizi6 rovid dsszefoglaléban mutatta
be a hét eseményeit, koztiik a digitalis torténetiinkrdl is tuddsitott. A csoport egyik
tagja vallalkozott az interjura, és biiszkén mesélt a projektkészités sordn dtélt ese-
ményekrél, torténetiink lényegérdl.

A kész filmet a digitalis témahetet kovetd héten néztitk meg el8szor 6ten, a készitdk.
Ekkor jott az 6tlet, hogy a munkélatok kdzben késziilt felvételekbdl készitstink egy
olyan vicces dsszefoglal6t, mely egy kis betekintést ad arrél, mi is tortént a hittérben.
Tgy kertilt digitalis torténetiink végére a BackStage osszefoglalé.

Szintén ezen a héten mutattdk be a didkok sajdt osztdlyaikban, osztalyfénokiik-
nek és osztdlytdrsaiknak a filmet, ahol az alkoték biiszkén meséltek a létrehozds
folyamatdrdl tdrsaiknak.

7.12.3. A folyamat tanulségai
Tanuléi motivdcié

Taldn életkorukbél adéddan az el6készitd fazisban kicsit nehezen ment a megnyi-
latkozds, hogy ,,...mi lenne, ha én lennék EV3RSTORM...”. A projekthez kapcsolédd
kézzel foghaté produktumok létrehozasakor viszont (képerny8kép, épités) a hirom
tanérds délutdni talilkozdsunk tobb mint hiromérdsra nyult.

A forgatékonyv és a szovegirds ment a leginkdbb nehézkesen, til sok mindent
szerettek volna megvalésitani, leirni viszont egyikdjitknek sem volt kedve. Igy hit
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ehhez a feladatrészhez is rendeltiink egy felel8st, aki figyelt arra, hogy ez is idében
elkésziiljon. A hangfelvételnél, miutdn megismerték a keverd és a Pinnacle Stu-
dio programfeliiletét, élvezettel haszndltdk a programot. Rutinosan ,stigégépet”
is alkalmaztak, azaz a szoveget nem papirrdl, hanem monitorrél olvastdk, mondvan:
»Védjiik a fakat!” A vdgdsi feladat két emberre hdrult, mivel online tobben nem
dolgozhatnak a videdvdgé programban. A film elejét és végét kiilon-kiilon alkottdk
meg Sk ketten, majd a végsd videdt egyikdjiik rakta dssze.

A munka sordn a didkok folyamatosan értékelték egymds munkdjic. Mivel egy-
misra épiiltek feladatok, ahhoz, hogy a folyamat ne szakadjon meg, mindenkinek
idében el kellett készitenie a sajdt feladatdt. Gyakran heccelték is egymdst emiatt,
f6ként a videvdgds fazisiban, mert volt, akinek ekkor mér elkésziilt a feladatrésze,
és az ellendrzésben segédkezett.

A fotdkat, hang- és videdfelvételeket az 6rdk sordn volt alkalmunk elkésziteni,
felvenni, és tobbnyire tudtuk tartani a tervezett id6keretet. A szerkesztéseket, mivel
otthon is csindltdk a fidk, szintén idében sikeriilt elkésziteni. Flow-élményt az épités
fézisa jelentett szimukra, amikor is biiszkén mutattdk a lehetséges osszeillesztési
moédokat, magyardztdk a leirds ,érthetetlennek tiin8” részeit egymdsnak, és kozben
észre sem vettiik, hogy a hdrom 6ra elrepiilt, csak a kamera akkumuldtora jelezte
az id6 muldsdt.

Minden didk aktiv részét képezte a projektnek, maximélisan teljesitettek a vallale
feladataik elkészitésében, egyiitt dolgoztak a projekt sikeréért.

A digitdlis torténet utéélete

A tervek szerint majd a digitalis témahéten létrejott tovabbi projektekkel, prog-
ramokkal egytitt, egy késébbi id6pontban tervezzitk bemutatni a tandrok és didkok
szdmdra, egy élménybeszdmoldval osszekapcsolva torténetiinket. Tovabbi megte-
kintési lehetdségként felkeriil az iskola honlapjdra és a Bottydn Plusz Facebook-
oldaldra is. Tervezziik tovdbbd, hogy a kovetkezd tanévben az iskolai nyilt héten,
az iskoldnkba jelentkezd 8. osztdlyos didkok és az érdekléddk szdmdra is bemutatjuk.

Konklizio

Bevallom, kezdetben féltem el6hozakodni egy ilyen ,nagyszabdsi” projekttel
a didkok szdmdra, tudva azt, hogy gyakran 0. érdtdl 9. 6rdig vannak az iskoldban,
és 6rarendkészitéként litom, hogy heti 37-39 érdjuk van. Bir a tehetséggondozé
program foglalkozdsai is tanérak utdn voltak, de nem ilyen intenzitdssal.

Szerencsére az iskolavezetés hozzdjérult, hogy a tanitdsi id6 egy részében a digitalis
témahéten a projekttel foglalkozzanak. Szdmukra ez is jelentett némi motivéciét, hogy
amig tdrsaik az 6rarend szerinti tandérikon iilnek, &k robotot épitgetnek, fotéznak,
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videdznak, hangfelvételt készitenek, videdt vagnak. Tehdt ,mds” feladatuk van, mint
a megszokott hétkdznapokban. A legnehezebb a tervezett id§ betartdsa volt, vala-
mint az, hogy nem minden kép- és videdszerkesztési miveletben vagyok kompetens.
Informatika szakosként is tapasztalom, hogy vannak olyan programfeliiletek, melyek
hasznélatéban a didkok jirtasabban (3D-animdcid, kiilonbozé jatékprogram-készits
feliiletek, valamint a webprogramozisi feliiletek is folyamatosan fejlédnek). A did-
kok gyakran t&bb idét tudnak ezek megismerésére szdnni. Ugy tapasztaltam, hogy
ilyenkor biiszkén adjdk el ismereteiket, és tanitanak az Gjdonsdgra. (Nem szégyellem
bevallani, hogy évekkel ezel8tt a prezi.com, valamint az AfterEffects animdciokészits
feliiletet egy-egy didkom segitségével ismertem meg.)

Mivel kordbban mdr én is készitettem egy sajit digitdlis torténetet, éppen a Lego
tehetséggondozé programrél, magam is megtapasztaltam, mit jelent egy személye-
set, egy kifejezdt és egyben maradandét alkotni. A didkok munkajat segiteni, 8ket
dtvezetni a nehézségeken egy mds aspektusa volt a folyamatnak. Voltak aprébb
vératlan események, pl: elfelejtettiik feltolteni a kamera akkumuldtordt, és folyama-
tosan meg kellett dllni t6lteni, vagy amikor a robot az egyik felvételnél 6nallé életre
kelt, és végképp nem akarta azt csindlni, amit a programban eléirtunk neki, és mér
a kétszdzadik felvételt készitettiik, illetve a 3 6rds renderelés utdn deriile ki, hogy
bizonyos képeket rossz helyrél vilogatott be a videdvigd program, és Ujra kellett
kezdeni. Utélag ezeken madr csak mosolygunk. Taldn éppen ezek azok az események,
melyek megtanitanak értékelni egy-egy ilyen alkotést.

Nagy segitségemre volt két kollégdm az el6készitésben és a szerkesztésben. Egyikd-
jiikkel a tehetség programban is egytitt dolgoztunk. Gépésztandrként & vezette azokat
a foglalkozdsokat, melyeken a Lego robotok épitéshez, mozgdshoz sziikséges elemeivel,
illetve az érzékeldk osszekapesoldséhoz sziikséges készletelemekkel ismerkedtek a did-
kok. Az dsszeszerelésnél segédkezett. Mésik kollégdm az iskolai események videdsaként,
valamint iskolai kisfilmek, rddiés programok felvételeinek készit8jeként az dsszetett
funkcidkkal rendelkezd Pinnacle Studio kezel6feliiletét ismertette meg a didkokkal.

A moédszer azon tdl, hogy az alkotds 6romét jelenti tandrnak, didknak egyardnt,
alkalmas arra, hogy analizdl-, koncentrdloképességiik, valamint kreativ gondol-
koddsuk és problémamegoldé képességiik fejlédjon. A csoport tagjai a feladatok
megosztdsindl sajit kompetencidik figyelembevételével vallaltak részfeladatokat,
mely onismeretiiket is fejlesztette. A kozos munka szocidlis képességiiket, az egy-
mds munkdja irdnti tiszteletet és a feleldsségtudatot erdsitette. A robotépités sordn
pedig a fizika, a matematika, az informatika, valamint a szakmai tdrgyak tanérdin
tanultakat komplex médon alkalmazték a valés élethez kapcsolédéan, betekintést
nyerve ezzel a robotika tudomdny4aba.

Visszatekintve, dsszevetve a terveket és a megvaldsitds sordn kovetett 1épéseket,
tobb idSt hagynék a pétfelvételek elkészitésére és a vided vagasra, hogy tokéletesebb,
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kidolgozottabb legyen a kisfilm. Maradtak ugyanis sajnos olyan részek benne, melye-
ket id8 hidnydban nem tudtunk djravenni. Valamint aprélékosabb, figyelmesebb
hang- és videéillesztésekkel, hangerdsségek pontosabb szabalyozdséval hibétlan videdt
is készithettiink volna. A késébbiekben ezt, illetve ennek koordindldsdt, segitését
kell még fejlesztenem.

A forgatdkonyv és a szovegkdnyv elkészitésénél kompromisszumokat kellett kot-
niink. Egyrészt be kellett ldtnunk, hogy nem egy masfél 6rds mozifilmet készitiink,
igy a bemutatdsra keriilé témak koziil szelektdlni kellett. Mdsrészt az elsé hirom
foglalkozis alkalmdval még mindig folyamatosan viltozott a torténet, mikézben
a tovabbgondolds alapjdul kellett volna szolgiljon.

A projekt sordn egy végs6 produktum elkészitése és annak bemutatdsa volt a cél.
A produktum, a digitdlis torténet elkésziilt, a bemutatds pedig mér részben megvaldsult.

A digitdlis torténetmesélés médszerét mésik szaktdrgyam, a matematika gyakorlati-
asabb bemutatdsdra, érdekességeinek feldolgozisira alkalmazndm, mely tudatositand
a didkokban a tananyagrészek hétkoznapi életben valé alkalmazdsit.

A médszer kiprébaldsa kapesan oriilok annak, hogy kézelebbrél is megismerhettem
a projektben szerepl$ didkokat. Oriilok annak, hogy — beszimoléik alapjén — olyan
élményekhez jutottak, melyekre sokdig fognak emlékezni. Oriilok annak, hogy
az egyik didk eddig az osztdlytdrsai korében nem volt til népszerti (kicsit csodabogir),
de miutdn bemutatta nekik az elkésziilt vide6t — osztdlyfénoke elmonddsa szerint —,
miésként viszonyulnak hozzd, felnéznek ra. Tovdbb4 oriilok annak, hogy a médszer
kiprobéldsival és a segitségemmel a didkok megtapasztalhattdk sajdt hatdraikat, és 4j
ismeretekre tettiink szert mindannyian. Médszertani szempontbdl pedig a legfonto-

sabb konkluzid, hogy a didkok aktiv bevondsa, tevékenykedtetése ,,csoddkra képes”.
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